GRZANE WINO - RIDER TECHNICZNY

Grzane Wino to 5 osdéb na scenie od lewej:
Pawet - skrzypce, Piotr - git. akustyczna, wokal, Marcin - git. akustyczna, gléwny wokal, Andrzej - harmonijka ustna, Stefan - git.basowa

1. PA: Nagtosnienie frontowe PROFESJONALNE - (liniowe, stereo) - 0

DPA (PHANTOM)

CH INPUT MON MIC/DI MIC STAND INSERT F.O.H.
1. Bass DI Vv DI (BSS, Klark T, Radial) Compressor
2. Acoustic Guitar Piotr v DI (BSS, Klark T, Radial) Compressor
3. Acoustic Guitar Marcin v XLR Compressor
4. Violin v DI (BSS, Klark T, Radial) Compressor
5. Acoustic Harmonica v SM 57, 58 Compressor
6. Vocal Piotr v XLR v Compressor
7. Vocal Marcin v XLR + Phantom Power v Compressor
8. Reverb 1 Ret. L
9. Reverb 1 Ret. R
10. | Reverb 2 Ret. L GRZANE WINO - STAGE PLAN
11. Reverb 2 Ret. R
12. Delay Ret. L
13. Delay Ret. R §

14. CDh L AC.GUITAR 1
15. CD R
16. Talk Back AL, QTR UNE

mocy dopasowanej do wielkosci imprezy. Kolumny glo$nikowe ustawione E HARMONICA $
pod wtasciwym katem w celu pokrycia catego obszaru imprezy od rzedu i
pierwszego do ostatniego. Wolne od szuméw i bruméw, wystrojone i e Mic 1 XLR
gotowe do préby dzwieku. ) i gﬁ% (PHANTOM W3
Konfiguracja: LR + Sub po auxie + Front Fill. ') mc2 3X230V [ E
7 DIBOX 3 X 230\’ i" DIBOX
2. FOH: Cyfrowy mikser stereo o uznanej reputacji. Najlepiej Soundcraft X 23"3‘";' . s B . X 230“;‘"’""’
serii Vi. - posiadajgcy minimum 8 wej$¢ oraz efekty przestrzenne (typu MONITOR 2 SEAHESER EW M WONITOR 4
reverb, delay). Mixer powinien by¢ ustawiony w osi sceny w 3 dlugosci . LUB SHURE PSM ONITO ‘
audytorium nie dalej niz 35m od krawedzi sceny. Powinna byé MONITOR 1 MONITOR 5
zapewniona komunikacja ze scena.
3. MONITOR: Cyfrowy mixer w poblizu sceny uznanej marki i reputacii,
wolny od przydzwigkéw, przesterowar, szuméw etc. 6 niezaleznych
tordw/mix6w. Instrumentalisci monitory podtogowe typu Wedge o
mozliwie szerokim pasmie przenoszenia, gtéwny wokal bezprzewodowy
system douszny marki Sennheiser lub Shure (mono).
Monitor 1: Pawet 1 x 400 W (RMS) Wedge Monitor | 31 band EQ
Monitor 2: Piotr 1 x 400 W (RMS) Wedge Monitor | 31 band EQ
Monitor 3: Marcin Sennheiser IEM lub Shure PSM 31 band EQ
Monitor 4: Andrzej 1 x 400 W (RMS) Wedge Monitor | 31 band EQ
Monitor 5: Stefan 1 x 400 W (RMS) Wedge Monitor | 31 band EQ
Sidefills : 2 x 1200 W (RMS) 31 band EQ
KONTAKT:
Pawet Czop - 502 174 280
Marcin Izela - 512 390 690




INFORMACGJE DLA ORGANIZATORA

Przedstawiamy idealne warunki techniczne, ktére moga zapewni¢ muzykom i publiczno$ci komfort w trakcie koncertu.
Bedziemy wdzieczni za ich spetnienie. Mamy jednak $wiadomos¢, ze w zaleznosci od sytuacji pewne wymogi moga by¢
nieadekwatne do budzetu lub specyfiki imprezy i w takich sytuacjach prosimy o kontakt z zespotem.

(Marcin Izela - 512 390 690 - w sprawach organizacyjnych i socjalnych, Pawet Czop - 502 174 280 - w sprawach technicznych,
Piotr Zapart - 725 443 446 - w sprawach finansowo-ksiggowych)

I. Podstawowe warunki techniczne, ktére zapewni organizator koncertu:

1) scena - stabilna, podwyzszona, ostonieta z trzech stron od wiatru i deszczu

2) widownia - miejsca siedzace lub stojgce na wprost sceny w odlegtosci zapewniajacej najlepszy odbior

3) zasilanie - stabilizowane do 230V z zabezpieczeniem antyprzepieciowym i uziemieniem, dla kazdego z muzykéw listwa min. 4 gniazda

4) oswietlenie - min. o$wietlenie statyczne punktowe o barwie naturalnej pozwalajace na oswietlenie wszystkich cztonkéw zespotu + kontra.
5) préba nagto$nienia - minimum 60 min, zakoriczona conajmniej 0,5 godziny przed rozpoczeciem imprezy | wprowadzeniem publicznosci

6) obstuga techniczna - organizator ma obowigzek wyznaczy¢ osoby do obstugi technicznej koncertu min. 3 os. (1 0s. - realizator dzwieku -
realizacja dzwieku frontowego, 1 os. - realizator monitoréw (scena), 1 0s. - obstuga techniczna sceny - okablowanie zespotu, pomoc w
transporcie sprzetu zespotu na scene przed koncertem oraz po koncercie)

Il. Podstawowe warunki socjalne, ktére zapewni organizator koncertu:

1) scena - 6 szt. wody niegazowanej dla kazdego z muzykéw, temperatura minimalna na scenie - 16 st. Celsjusza (w zimie organizator zapewni

nagrzewnice sceniczne, w lecie w przypadku duzego upatu wentylatory)

2) garderoba / pokéj / namiot - umozliwiajacy przebranie i odpoczynek muzykéw w czasie pomiedzy préba, a koncertem oraz po koncercie
(w niedalekiej odlegtosci, najlepiej do 500m od sceny). W garderobie - miejsca siedzace, woda niegazowana, ciepte napoje
(kawa z mlekiem, herbata czarna) - mile widziany poczestunek.

3) toaleta z umywalka - nie dalej niz 500m od sceny i garderoby

4) miejsce parkingowe - w poblizu sceny celem roztadowania sprzetu, instrumentéw i bezpiecznego pozostawienia samochodu

5) stoisko do sprzedazy plyt - stolik + 5 krzeset - w poblizu sceny lub wyjscia z imprezy (w razie niepogody pod zadaszeniem)

lll. WyZywienie i noclegi .

Jesli koncert zorganizowany jest wieczorem i jest w znacznej odlegtosci od miejsca zamieszkania zespotu, bedziemy wdzieczni za zapewnienie
noclegu oraz wyzywienia.

Nocleg w przyzwoitych warunkach hotel / kwatery - 2 pokoje / 3 0s. (na poziomie minimum 3 gwiazdek).

Wyzywienie w postaci cieptej kolacji po koncercie oraz $niadania w hotelu w ilosci 5 positkow + 1 wegetarianski.

IV. Ochrona

Bedziemy wdzieczni za zapewnienie ochrony sceny i garderoby - od przyjazdu muzykéw do zakoriczenia koncertu. Chodzi gtéwnie o
zabezpieczenie sprzetéw muzycznych na scenie i w garderobie przed kradzieza oraz sceny przed wtargnieciem 0s6b na niej niepozadanych.

DZIEKUJEMY!



